C1, Ekrany

1.Pofgcz czasowniki z ich definicjami

1. Natykac sie na a) prébowad, starac sie cos osiggnac

2. Towarzyszy¢ komus b) wchodzi¢ coraz gtebiej w wode (czesto metaforycznie
3. Dokonac sie c) stawac sie jednym

4. Obcowacz d) mied staty, bliski kontakt z kim$/ czyms

5. Zblizy¢ sie do e) i$¢ z kims gdzie$ (np. w celu emocjonalnego wsparcia)
6. Spajasiez f) spotykac kogos lub cos niekoniecznie celowo

7. Wpatrywac sie w g) stawac sie blizszy

8. Przezywac co$ h) stac sie

9. Zawazyc na czyms i) patrzeé na co$ intensywnie

10. Zanurzac sie j) mie¢ decydujace znaczenie

11. Dazy¢ do k) emocjonowac sie czyms/ doswiadczac

2.Przeczytaj tekst i zamien zaznaczone stowa na stowa z ¢wiczenia 1

We wspdtczesnym Swiecie na kazdym Kroku ........ccccoeeeeviinnennn, Ynaekrany. .o 2w nie
w autobusach, centrach handlowych i na ulicy. Korzystamy z nich, gdy siegamy po smartfony, tablety czy
[aPLtOPY. weveieierieeee e 3 nam w zafatwianiu codziennych spraw i w rozrywce. Trudno wyobrazi¢
nam sobie Swiat bez ekrandw, a przeciez ich gwattowne rozpowszechnienie .........cccccoeovviiivieiieieeceeen, W

ciggu ostatnich kilkudziesieciu lat.

Pojecie ekranu liczy sobie zaledwie nieco ponad sto lat — powstato wraz z kinem. Wtasnie to medium, wraz
z troche mtodszg telewizjg, ...cccooevevevveniiieceeee, ® na powaznej zmianie w naszej kulturze. Przez wieki u
jej podstaw lezaty racjonalne myslenie i abstrakcyjne idee. Ekrany sprawity, ze wspodtczesnie kulture raczej
SIE ettt €, niz sie z nig obcuje. W kontakcie z przekazem audiowizualnym najwazniejsze
jest zmystowe do$wiadczanie. Swiat przedstawiony w ksigzce rekonstruujemy mysla, na podstawie znaczen
stéw — zas$ za posrednictwem ekranu ...........ccccoooeiiiiiiiieeen. 7w fikeyjnej rzeczywistosci bezposrednio, za

pomocg wzroku i stuchu.

Zwrot ku audiowizualnosci zauwazy¢ mozna rowniez w ewolucji komputeréw. Jeszcze w latach
osiemdziesigtych ich obstuga wymagata znajomosci sztucznego jezyka operacyjnego, a na ekranie pojawiat
sie wytgcznie tekst. Przefomowym wynalazkiem byta myszka — dzieki niej w korzystaniu z komputera

znikneta bariera komend tekstowych. Stworzenie pulpitu i obrazkowych reprezentacji programow
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komputerowych — ikon — jeszcze bardziej ......coccoevveviieiiieinna, & maszyne do zmystowo do$wiadczanego

Swiata.

Te przemiany dotyczyty interfejsu komputera, czyli zestawu narzedzi pozwalajgcych na obstuge programédw.
Interfejs umozliwia komunikacje z maszyng i posredniczy w niej. Wspodtczesni informatycy .....c.ccoeeeeeeviennnee,
do tego, aby stat sie on niezauwazalny — aby nasz kontakt z komputerem przypominat spotkanie z
cztowiekiem. Gtosowe wydawanie komend urzadzeniom czy ekrany dotykowe to rozwigzania, za ktérymi

stoi chec ukrycia interfejsu i zwiekszenia intuicyjnosci w obstudze.

Swiat ekranu coraz silniej ......cocococeeeveeeeeeeeen. 107 rzeczywistos$cig. Wszyscy stajemy sie coraz bardziej
uzaleznieni od informacji — napedzane przez media pragnienie ,bycia na biezgco” sprawia, ze nieustannie
wpatrujemy sie w interpretacje Swiata wyswietlang na ekranach. By¢ moze jednak warto czasem

zrezygnowac ze sztucznej rzeczywistosci ekranu w poszukiwaniu tego, co autentyczne?
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Odpowiedzi
1c, 2d, 3h, 4d, 5g, 6c, 7i, 8k, 9j, 10b, 11a

1.natykamy sie, 2.wpatrujemy sie, 3.towarzyszg, 4.dokonato sie, 5. zawazyto , 6.przezywa, 7. zanurzamy sie, 8. zbliza, 9. dazg, 10.
spaja sie
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